Fortalecimiento de la calidad educativa mediante el
mejoramiento de tecnologias digitales para la gestion
del aprendizaje del siglo XXI en los municipios no
certificados del departamento del Valle del Cauca

Parrilla de contenidos redes sociales - tres
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Las transFormaciones de las Caption:

matema3ticas escolares en el La resolucion y formulacion de

aula/del siglo XXI promueyven problemas es uno de los propdsitos de

nuevos conocimientos para nuestras Aulas Invencibles STEAM
afianzando el pensamiento

computacional y el pensamiento
algoritmico en los estudiantes de las
149 IEO del Valle del Cauca.

q’ abordar en 13s clases.

#LaEducacionNosHacelnvencibles
#ElvalleSigueeducando #educacion
#estudiantes #matematicas
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;Alcala es territorio

STEAM!

- Caption:

- ,,_ .. Llegamos a la Vila del Saman con
| o~ P : " innovacion y creatividad. En La Institucion
Educativa San José se implementara la
educacion con enfoque STEAM propiciando
ambientes de aprendizaje pedagodgicos e
incluyentes en el Valle del Cauca

#Alcala #LaEducacionNosHacelnvencibles
#ElvalleSigueeducando #educacion
#estudiantes #STEAM

Invencible




Post No. 3

Permite el desarrollo de
nuevos métodos de
ensefanzay desarrolla el
pensamiento critico.

<Qué beneficios aporta la
tecnologia en Ia educacion?

Valle
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Inves ———3

Caption: La tecnologia en la educacion permite:

Mejora la comunicacion y la capacidad de adaptacion
Con Aulas Invencibles STEAM

( Valle |
Invencible

4 mejora la comunicacién '117:.
y |a capacidad de

ELET ST

El desarrollo de nuevos métodos de ensefianza y desarrolla el pensamiento critico.
Promueve el uso material didacticos alternativos y mejora el trabajo en equipo

IPreparamos a nuestros estudiantes para el futuro con formacioén y tecnologia de calidad!

+ GOBERNACION
" VALLE DEL CAUCA

Secretaria de Educacion

Con Aulas
Invencibles STEAM!

preparamos a nuestros T
estudiantes para el futuro
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{En Dagua prospera
el desarrollo de 1a educacion con

enfoque STEAM! _

Caption:

El tercer municipio mas grande del Valle del
Cauca se apropia de la tecnologia como ruta de
transformacion educativa y social gracias a Aulas
Invencibles STEAM.

Ocho instituciones educativas oficiales recibiran
herramientas didactico-pedagogicas que
favorecen el desarrollo de competencias de
nuestros estudiantes.

#Dagua #LaEducacionNosHacelnvencibles
#ElvalleSigueeducando #educacion #STEAM
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L3 INGENIERIA

se integraais
transformacion educativa
del Valle del Caucs,
A través de las . Caption:
Aulas Invencibles

STEAM

Aulas Invencibles STEAM involucra la
ingenieria  como  una  disciplina
fundamental que permite a los
estudiantes, ademas de “aprender
haciendo”, incorporar conceptos
tedricos a la practica a través del
entendimiento, el estudio y el debate.

) ECOROBOTICA
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Realizamos con éxito el Diplomado en Educacion STEAM

para el Desarrollo Sostenible.\éw.

Una ruta de Formacién y apropiacién de las TIC [:I:
que beneficia a nuestros docentes. ’
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Caption:

Con Aulas Invencibles STEAM el Valle del
Cauca avanza hacia la ciencia y la
Innovacion consolidando espacios
formativos y de aprendizaje para nuestra
comunidad educativa.

Con gran motivacion 168 docentes de
nuestro #Vallelnvencible se han
capacitado en estrategias didacticas con
enfoque STEAM y apropiacion en el uso
de las TIC.
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En Ansermanuevo se vive
la experiencia STEAM

b Caption:
2 ;lniciativaspedagégics . . .
% -G amb'entesmteractwfs Las Instituciones Educativas Jorge Isaacs y
' se,tomanla , -
Jv.lla Bordad‘é’l Santa Inés se suman a nuestra ensefianza

oportuna para el siglo XXI en el Valle del
Cauca. Gracias al proyecto Aulas
Invencibles STEAM los estudiantes de
Ansermanuevo adquieren conocimientos

iInnovadores.

#Ansermanuevo
#LaEducacionNosHacelnvencibles
#ElvalleSigueeducando #educacion
#estudiantes #STEAM
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&¢Sabias que el artey el

iApuntamos
diseiio hacen parte de la aun
:""“g‘;“g;;,,, Promueve |3 Impulsa la #Vallelnvencible
enfoque s formacion de un creatividad e que promueve el

criterio propio y incrementa la

aumenta F]
autoestima.

S .
O/,

arte y la ciencia
‘Ymo pilares de la

\ concentracion.

educacion!

Descubramos su
importancia

o2
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Post para carrusel:

Imagen 1. ¢Sabias que el arte y el disefio hacen parte de la Educaciéon con enfoque STEAM?
Descubramos su importancia

Imagen 2: Promueve la formacion de un criterio propio y aumenta la autoestima

Imagen 3: Impulsa la creatividad e incrementa la concentracion.

Imagen 4. Fomenta el aprendizaje de valores y el uso de los sentidos.

Imagen 5: jApuntamos a un #Vallelnvencible que promueve el arte y la ciencia como pilares de la

educacion!
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Caicedonia es café, naturaleza y

aulas STEAM.

‘centinela/se/promue

en|los/estudiantes’e

. interés por/las Ciencias;
laTecnologiay el rte.
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Caption:

Uno de los municipios mas representativos
de nuestro #Vallelnvencible es territorio
STEAM. Las instituciones educativas
Sagrado Corazoén de Jesus, La Consolita 'y
Gilberto Alzate seran dotadas con aulas
gue brindan soluciones tecnologicas en
pro de la investigacién y aprendizaje para
el siglo XXI.
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P N —— Una oportunidad para que
Ve ® nifios, nifnas y jdvenes accedan

Llevaremos la innovacion
ducati " 160 ) ® a nuevas formas de
Solse |vaY ec-no t_)glca gocs B aprendizaje y consoliden
149 instituciones S £ A T, N
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conocimientos acordes a los
educativas oficiales de los avances del Siglo XXI
municipios no

Lideramos iniciativas como

_ - A A -
® -~ \ certificados de la region Aulas Invencibles STEAM

que promueven, articulan y Facilitan
experiencias de aprendizaje con

enfoque STEAM

el

territorio STEM+?
= s

. ' w ®
 —
Caption:

El Ministerio de Educacion Nacional entregé al Valle del Cauca la certificacion que declara al
departamento como Territorio STEM+, iniciativa que promueve, articula y facilita experiencias de
aprendizaje para los estudiantes en ciencia, tecnologia, ingenieria, artes y matematicas.
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Post No. 11

En el Aguila

se trabaja por una educacion
con enfoque integral

Caption:

Las Instituciones Educativas El Aguila y Justiniano
Echavarria acercaran las nuevas tecnologias a sus
entornos escolares gracias a la implementacion de
aulas con herramientas didacticas y digitales que
potencian la creatividad y la innovacion en las zonas
rurales de nuestro #Vallelnvencible

Aulas Invencibles STEAM lidera una visién

transformadora y educativa en el norte del Valle del
Cauca. jPromovemos la innovacién en todos los
rincones de nuestra regién!

#EIAguila #LaEducacionNosHacelnvencibles
#ElvalleSigueeducando #educacion #STEAM

Valle Wtree
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Diplomado
Educacion STEAM para
el Desarrollo Sostenible

Concepto de
Sostenibilidad y los
Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS)

Caption:

Diplomado Educacion STEAM para el
Desarrollo  Sostenible.En  nuestro
#Vallelnvencible avanzamos hacia el
Brindamos herramientas en mejoramiento de la calidad educativa y

pedagogias transformadoras

y didscticas para el la ampliacion de oportunidades a

desarrollo teérico y practico

de una ensefanza integral estudiantes y docentes de todo el
territorio.

Trabajo colaborativo
e intercambio de
experiencias entre
las y los docentes
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El Valle del Cauca es Caption:
tecnologla e innovacion: _
iSomos Territorio STEM+! Con gran orgullo reafirmamos nuestro
El proyecto Aulas Invencibles STEAM contribuye a la Iiderazgo en procesos Yy estrategias de
Formacidn de calidad para estudiantes y docentes de . ., . o .
la regién. innovacion educativa digital 069 Seguimos

desarrollando acciones de cooperacion
mutua que fomentan e impulsan ambientes
de aprendizaje STEAM en las practicas
educativas del #ValledelCauca que nos
convierten en ejemplo de desarrollo
educativo y tecnologico en el pais.
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Caption:

Con gran  motivacion la comunidad
educativa de la I.E. Gilberto Alzate

° Avendano recibe recursos
Arg el I tecnopedagdgicos que mejorara la
abre sus puertas ala gestion del aprendizaje en nuestros
innovacién digital territorios rurales.
Al palacio de la cordillera llega
e T iContinuamos disminuyendo la brecha
conectividad WiFi con o
Aulas Invencibles digital y escolar!
STEAM _
#Argelia
| #LaEducacionNosHacelnvencibles
® @ #ElvalleSigueeducando #educacion
Invencible E2ve #STEAM
| e —_—
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Caption:

El proyecto Aulas Invencibles STEAM
entregara 84 aulas interactivas en 30
municipios no certificados del Valle del Cauca
propiciando espacios colaborativos, de
investigacion y aprendizaje del siglo XXI para
todas las areas del conocimiento
despertando el interés cientifico en las
instituciones educativas de nuestro
#Vallelnvencible

#lLaEducacionNosHacelnvencibles
#ElvalleSigueeducando #educacion

#estudiantes #ciencia
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Transformacion virtual en el aula para
las instituciones educativas de

&

Y
Bolivarge _ ™1 o
| - - Mediante un enfoque practico y pedagogico,
- - B haciendo uso intensivo de las tecnologias
i actuales, docentes y estudiantes de las
instituciones educativas Betania, Primavera y
Rodrigo Lloreda Caicedo se integran al
ecosistema STEAM incorporando el desarrollo
conjunto de contenidos de ciencias, tecnologia,

ingenieria y matematicas.
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Kit loT Evive

: Caption:
Es un set de herramientas que
permite a nuestros estudiantes . ,
construir diferentes  circuitos En Aulas Invencible STEAM la tecnologia
ol g B funciona como un medio para el acceso al
i SO T e i conocimiento y el uso de materiales
promoviendo  competencias L, . ,
basicas de aprendizaje como: didacticos alternativos que resultan mas
— .. atract_lvos y enriquecedores para r_luegtros
® Experimentacién estudiantes y docentes de las instituciones
® Pensamiento lgico y critico educativas oficiales de nuestro

e Creatividad

#Vallelnvencible

Conozcamos hoy el Kit 10T Evive

® g
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Post No. 18

Caption:

Continuamos iImplementando el
En Bugalagrande fortalecimiento de la calidad educativa desde
selpithiate prnsdocimon el mejoramiento de los ambientes
de calidad a traves de las . . ., .
tecnologias interactivos para la gestion del aprendizaje
Las acciones de modernizacion educativa que en las instituciones educativas Antonio
adelanta el proyecto Aulas Invencibles STEAM i~ o, .
consolida el desarrollo digital en este Narifio, Ceilan y Mariano Gonzalez de
importante  territorio  turistico  del L. . . L.
departamento. nuestro tradicional y hospitalario municipio

de Bugalagrande

#Bugalagrande

® @ #LaEducacionNosHacelnvencibles
poalle e, #ElvalleSigueeducando #educacion #STEAM
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Impresora 3D N Caption:

éPara qué sirve? A7 | Buscamos fortalecer la creatividad y la capacidad
‘ W de resolucion de problemas en los estudiantes

promoviendo la materializacion de ideas vy

proyectos en objetos reales.

Laimpresora 3D sirve para imprimir objetos que tienen
volumen y de un material acorde al uso que vayamos a
dar. Los estudiantes podran Fabricar objetos que
pueden servir para un uso cotidiano o incluso para
reemplazar o mejorar otros. Se fortalecen
competencias basicas de aprendizaje como:

¢ Resolucion de problemas
¢ Trabajo en equipo

it sy A (W Conozcamos acerca de la impresora 3D una
e — herramienta que se integra a nuestras aulas
invencibles STEAM despertando la curiosidad y el
pensamiento cientifico en los nifios, ninas y jovenes

® ’@ vallecaucanos.
Valle GOBERNACION
Invencible  Zutpecuc




GOBERNACION
47/, VALLE DEL CAUCA

Secretaria de Educacion

( Valle
Invencible

Post No. 20

Caption:
Durante tres dias de campamento los
lideres de los procesos educativos
AR profundizaron en el uso de las
i herra_m[entas STEAM las cuales les
por un Valle Verde y permitio dotarse de nuevas estrategias
Sostenible . e,
y superpoderes convirtiendolos en

gestores de transformacion.

©

Valle
Invencible ataed
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Post No. 21

Las nuevas Caption:
competencias La metodologia STEAM son estrategias

o)
28 '
£ STEAM que permiten la consolidacion de rutas de
‘ y aprendizaje mediante una experiencia
digital gamificada, aprendizaje basado en
; trascienden la disciplina ~ ; ;
tecnoldgica, convirtiéndose en reto_s_’ ) acompanamlento . virtual y
transversales a todas las areas certificacion de habilidades Yy
\ ol o v competencias para las comunidades
“ educativas de la nacion.

W
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un Gestor STEAM
es un lider que
motiva a través de una
comunicacion asertiva,
para el trabajo colaborativo
del saber haciendo.

@

‘GOBERNACION
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Valle

(”Yr?\lrleencible @

Caption:

Los gestores STEAM institucionales
son lideres encargados de esparcir el
conocimiento  adquirido desde el
enfoque STEAM.

"La mente que se abre a una nueva
idea, jamas volvera a su tamafo
original" Albert Einstein.

GOBERNACION
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Post No.23

Territorio
Caption:

WL T
- Esta iniciativa tiene como objetivo generar
\) IJ oportunidades para que los nifios, nifias y
| JJ jévenes logren acceder a nuevas formas

de aprendizaje que sean acordes a sus
Valle Verde y Sostenible necesidades y a los diferentes avances

del siglo XXI.
® g
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ULl |nvencible B




Post No.24

Expediciép
Desafio
STEAM

\ : Por un Valle Verde
y Sostenible

Valle Wg 1on
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Caption:

El campamento pedagogico, “Expedicion:
Desafio Steam” por un Valle Verde y
Sostenible”, tiene como objetivo, dar
continuidad al proceso de fortalecimiento
del uso reflexivo de los recursos (fisicos,
digitales y analogos) entregados a las
Instituciones Educativas desde un enfoque
STEAM.
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Kit de

Iniciacion de [ -

Arduino S SRS Caption: jAprendamos juntos!

El Kit Arduino Starter es una plataforma
para realizar prototipos electronicos de
codigo abierto y flexible. Tanto el
Hardware como el software son muy
faciles de utilizar.

Valle GOBERNACION
Invencible Staosea




ke  GOBERNACION
" VALLE DEL CAUCA

2%  Secretaria de Educacion

(Si,Yﬁtgacﬂﬂe

Post No. 26

Caption:
¢, Para qué sirve?

La plataforma Kit de iniciacion de Arduino
posibilita hacer una infinidad de aplicaciones que
van desde alarmas basicas, poligrafos, sensor de
huellas dactilares, tiras de LED sensibles a la
musica, hasta robots.

® @

Valle R,
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Post No. 27
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va lle VALLE DEL CAUCA

Invencible Ptaca

Post:

& & ’
éSa bias que: ¢ Sabias qué? El kit Arduino Starter
o
El K|t Starter Caption: Cuenta con 5
Arduino competencias basicas de aprendizaje

las cuales cumple con el objetivo de
fortalecer los tres sectores
destacados *Educacion *Industria
*Makers.

P -
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H . P - I
Tablero Caption: : jAprendamos juntos!

Interactivo El tablero interactivo Avacom es una
Avacom »_ herramienta de instruccidn que permite
gue las imagenes de un ordenador se
muestran en una superficie plana usando
un proyector digital.

Esta herramienta cuenta con 8
competencias basicas de aprendizaje que
acompanan su funcionamiento y facilita
Su uso.

® @

Valle ommacon
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Caption:

El Valle del Cauca es tecnologia e innovacion: jSomos Territorio STEM+!
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APRENDIZAJES
SIGNIFICATIVOS O

Gracias a la implementacion del programa

Aulas Invencibles STEAM en las instituciones

educativas oficiales, los estudiantes han

adquirido aprendizajes significativos

para la vida como: : CAPTION

© Pensamiento reflexivo o El enfoque STEAM , es la
© Trabajo en equipo I mejor herramienta para

Tomar decisiones
O Resolucion de problemas de manera creativa preparar a las presentes

ah
ju
A O Habilidades digitales genefaCiones , SUS aportes
- 0 Uso de herramientas tecnolégicas los dejan preparados para

O Aprender medlante: la experlmen.tau.on enfrentar un mejor mafana.
O Impulsar sus capacidades comunicativas

O Fomentar su imaginacion y ganas de crear
cosas nuevas

‘ - ) Prepararse para los trabajos del futuro

, i ' 0jEntre muchos logros mas!
| )

| (- Amnu:lou

Invencible Raiie




